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Penelitian ini bertujuan: 1) untuk menghasilkan modul ajar digital pada mata pelajaran 
sistem komputer, 2) untuk mengetahui kelayakan modul ajar digital dari penilaian yang diberikan 
oleh ahli media, ahli materi dan siswa SMK Muhammadiyah 2 Klaten, 3) untuk mengetahui 
peningkatan hasil belajar  siswa melalui pemanfaatan modul ajar digital. 
 Aplikasi ini berbasis android dengan software Mit App Inventor. Penelitian ini merupakan 
penelitian pengembangan (Research and Development) dengan model pengembangan ADDIE 
(Analyze, Design, Development, Implement, Evaluation). Modul ajar digital interaktif ini 
kelayakannya ditinjau oleh ahli media, ahli materi dan siswa yang uji coba di lapangan.  Hasil 
yang diperoleh dari penelitian ini adalah : 1) Rata-rata skor ahli media adalah 90 (excellent); 2) 
Rata-rata skor ahli materi adalah 75 (good); dan 3) Rata-rata hasil dari penilaian siswa termasuk 
kategori good. Kesimpulan dari penelitian ini adalah modul ajar digital interaktif layak dan 
efektif digunakan sebagai modul ajar pada materi sistem komputer dengan metode collaborative 
learning. 




This research aims to: 1) to create digital education modules in computer system objects, 2) 
to understand the qualification of the digital teaching module from the assessments provided by 
media experts and high school students Muhammadiyah 2 Klaten, 3) the purpose of digital 
teacher modules is to improve student learning performance. 
This application is based on Android with Mit App Inventor software. This interactive 
digital teaching module is worthy of being reviewed by media experts, material experts and 
students who are testing in the field. This research is a research and development. The results 
obtained from this study are: 1) The average score of the media expert is 90 (excellent); 2) The 
average score of material experts is 75 (good); and 3) The average results of student 
assessments are in the good category. The conclusion of this study is that an interactive digital 
teaching module is feasible and effective to be used as a teaching module on computer system 
material with collaborative learning methods. 
Keywords: Interactive digital teaching modules, collaborative learning, computer systems, MIT 









Assalamualaikum Wr, Wb 
 
Puji syukur Alhamdulillah saya panjatkan ke hadirat Allah SWT, karena berkat 
limpahan rahmatNya dan berkat petunjukNya skripsi ini dapat diselesaikan. 
Skripsi ini disusun untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S1) di program 
studi Pendidikan Teknik Informatika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 
Muhammadiyah Surakarta. Skripsi ini berjudul “Pengembangan Modul Ajar Digital 
Interaktif Metode Collaborative Learning Mata Pelajaran Sistem Komputer Kelas X 
SMK Muhammadiyah 2 Klaten”. 
Terimakasih untuk beberapa pihak yang sudah membantu, yaitu kedua orangtua 
yang selalu mendukung dan mendoakan, keluarga dan saudara yang selalu memberi 
motivasi, teman-teman Pendidikan Teknik Informatika dan program studi lain yang 
membantu dan memberi semangat sepanjang pembuatan skripsi ini, dan semua pihak yang 




Surakarta,  Januari 2020 
 














HALAMAN JUDUL ……………………………………………………….. i 
PERNYATAAN  …………......................………………………………….. ii 
PERSETUJUAN …......................………...........................………………… iii 
HALAMAN PENGESAHAN................ …………………………………… iv 
HALAMAN MOTTO  ……………………………………….…………...… v 
PERSEMBAHAN  ….....................…………………………………………. vi 
ABSTRAK  ………………………………………...……………………….. vii 
KATA PENGANTAR ……………………… ……………………………… viii 
DAFTAR ISI  ………………………………………………………………. ix 
DAFTAR TABEL  …………………………………………………………. xi 
DAFTAR GAMBAR  ……………………………………………………… xii 
DAFTAR LAMPIRAN  …………………………………………………… xiii 
BAB I. PENDAHULUAN    
A. Latar Belakang Masalah  …………………………………………… 1 
B. Identifikasi Masalah  ………………………………………………... 3 
C. Pembatasan Masalah  ……………………………………………… 4 
D. Rumusan Masalah  …………………………………………………. 4 
E. Tujuan Penelitian  ………………………………………………….. 4 
F. Manfaat Penelitian  …………………………………………………. 5 
BAB II. TINJAUAN PUSTAKA    
A. Kajian Teori  …………………………………..…………………….. 6 
B. Penelitian Terdahulu .......................………………………………… 11 
C. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan  …………….……….……. 14 
D. Kerangka Berfikir  ……………………………………..……………. 15 
E. Hipotesis  …………………………………………………….……… 16 
BAB III. METODE PENELITIAN    
A. Model Pengembangan  ……………………………………………… 17 
B. Prosedur Pengembangan  …………………………………………… 18 
x 
 
BAB IV. HASIL DAN PEMBAHASAN    
A. Deskripsi Data  ……………………………………………………… 56 
B. Pengembangan Produk ….………………………………………….. 57 
C. Uji Kelayakan.........  ………………………………………………… 72 
D. Pembahasan Produk  ……………………………………..……..…… 
E. Keterbatasan Pengembangan  ……………………………………….. 
72 
73 
BAB V PENUTUP  .  
A. KESIMPULAN ………………………………………………..…….. 74 
B. IMPLIKASI  ………………………………………………..……….. 75 
C. SARAN  …………………………………………………..…………. 75 
DAFTAR PUSTAKA  ………………………………………………………. 76 

































Tabel 2.1 Komparasi  ........................................................................................  12 
Tabel 3.1 Tabel Wireframe  ...............................................................................  26 
Tabel 3.2 Instrumen Ahli Media  .......................................................................  42 
Tabel 3.3 Instrumen Penilaian Ahli Media  .......................................................  43 
Tabel 3.4 Aspek Instrumen Penilaian Ahli Materi  ............................................  44 
Tabel 3.5 Instrumen Penilaian Ahli Materi  .......................................................  45 
Tabel 3.6 Aspek Instrumen Siswa  ....................................................................  48 
Tabel 3.7 Instrumen Penilaian Siswa  ................................................................  49 
Tabel 3.8 Hasil Validitas Instrumen  .................................................................  52 
Tabel 3.9 Hasil Reliabilitas Instrumen  ..............................................................  53 
Tabel 4.1 Skor System Usability Scale (SUS) Ahli Media  .................................  63 
Tabel 4.2 Skor System Usability Scale (SUS) Ahli Materi .................................  66 
Tabel 4.3 Deskriptif Data Hasil Belajar .............................................................  69 
Tabel 4.4 Hasil Belajar Pre Test dan Post Test ..................................................  70 
Tabel 4.5 Hasil Uji Normalitas Pre Test dan Post Test  .....................................  71 

















Gambar 2.1 Kerangka Berfikir  ............................................................................ 15 
Gambar 3.1 Skema ADDIE  ................................................................................. 17 
Gambar 3.2 Use Case Diagram  ........................................................................... 20 
Gambar 3.3 Diagram Activity Membuka Menu  ................................................... 21 
Gambar 3.4 Diagram Activity Membuka Menu SK&KD  ..................................... 22 
Gambar 3.5 Diagram Activity Membaca Materi  .................................................. 22 
Gambar 3.6 Diagram Activity Melihat Video  ...................................................... 23 
Gambar 3.7 Diagram Activity Mengerjakan Soal  ................................................. 24 
Gambar 3.8 Diagram Activity Melihat Profil  ....................................................... 25 
Gambar 3.9 Tampilan Awal MIT App Inventor 2  ................................................. 32 
Gambar 3.10 Tampilan Tools MIT App Inventor 2  .............................................. 32 
Gambar 3.11 Tampilan Components MIT App Inventor 2  .................................... 33 
Gambar 3.12 Tampilan Blocks Soal Latihan MIT App Inventor 2  ........................ 33 
Gambar 4.1 Tampilan Start Modul  ...................................................................... 57 
Gambar 4.2 Tampilan Menu ................................................................................ 58 
Gambar 4.3 Tampilan Materi  .............................................................................. 58 
Gambar 4.4 Contoh Materi Struktur Mesin Von Neumann .................................... 59 
Gambar 4.5 Tampilan Video Pembelajaran  ......................................................... 60  
Gambar 4.6 Tampilan SK&KD  ........................................................................... 60 
Gambar 4.7 Tampilan Soal Latihan  ..................................................................... 61 
Gambar 4.8  Skor Asli Instrumen Penilaian Ahli Media Responden 1  ................. 62 
Gambar 4.9 Skor Asli Instrumen Penilaian Ahli Media Responden 2  .................. 63 
Gambar 4.10 Skor Asli Instrumen Penilaian Ahli Materi Responden 1  ................ 64 
Gambar 4.11 Skor Asli Instrumen Penilain Ahli Materi Responden 2  .................. 65 
Gambar 4.12 Rata-rata Penilaian Siswa Kelas X Jurusan Multimedia  .................. 67 







Lampiran 1 Formulir Pengajuan Dosen Pembimbing ........................................... 79 
Lampiran 2. Formulir Pengajuan Judul ................................................................. 80 
Lampiran 3. Berita Acara Seminar Proposal  ........................................................ 81 
Lampiran 4. Surat Izin Riset ................................................................................. 84 
Lampiran 5. Hasil Angket Uji Media ................................................................... 85 
Lampiran 6. Hasil Angket Ahli Materi  ................................................................ 89 
Lampiran 7. Hasil Angket Penilaian Peserta didik  ............................................... 93 
Lampiran 8. Hasil Pretest-Posttest  ...................................................................... 97 
Lampiran 9. Daftar Dokumentasi Penelitian Peserta didik  ................................... 105 
